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digitos de cada nimero, nos encontramos en presencia de algo
que puede representarnos una pérdida de tiempo, dinero y 1lo
que es aun mas importante, PUEDE REDUCIR NUESTRA CREDIBILIDAD
el presentar un presupuesto con errores de célculo tan

sencillos.

Son muchas las ocasiones en 1las que después dque un
presupuesto sale de la oficina es necesario actualizarlo ya
sea para una segunda evaluacidédn con pequefios cambios o al
momento en que se va a comenzar la obra, esto representa que
habrd que comenzar desde el paso nimero 7 gue se presentd
anteriormente y seguir el orden hasta el pasc Ultimo,
preparando de nuevo todos y cada uno de 2sos reportes en una
maguina de escribir o a mano. Esta situacién se agrava ante el
hecho de que en nuestro pais las variaciones en los precios de

los insumos es normal entre mes y mes.















de esta manipulacién es la produccidén de 1los resultados
deseados en forma de reportes, cuadros o tablas de
informacién. El1 nombre que se le da a la informaciédn no

procesada es "dato".

Un dato es una forma cruda de informacidn: valores que
aislados tienen poca o ninguna significacién. El objetivo de
los programas de computadora es efectuar célculos y organizar
los datos de manera tal gque tengan mayor sentido o que
simplemente nos sean mas Utiles, reduciendo nuestro esfuerzo

en tareas repetitivas.

En este trabajo de grado, hemos querido hacer un esfuerzo
para encaminarnos hacia la blsgqueda de una solucién mas
completa a 1los problemas que presenta el presupuesto de
edificaciones en la Repilblica Dominicana. Problemas que van
desde la actualizacidén de 1los precios de los andlisis de
costos;‘pasando.por la realizacién del presupuesto y por el
control de 1los materiales necesarios para una etapa
determinada, hasta llegar incluso a la preparacién y al manejo

organizado de todas las cubicaciones de varias obras.

Es indiscutible el hecho de gque quien mejor conoce los
problemas de un Ingeniero Civil es &l mismo. Es por esto que
consideramos imprescindible la participacién del Ingeniero

cuando llega el momento de analizar sus necesidades.
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4.4, Partidas y Andlisis de Costos

4.4.1. Consideraciones

Para los fines de este trabajo de grado, hemos definido
como partida a todos los elementos cuyos precios provienen de
un anflisis de costos o que representan gastos generales y

administrativos en unidades porcentuales.

A raiz de la definicién anterior, podemos decir que las

siguientes son consideradas como partidas:

Muro de Bloques de 6"

Cisterna de 5,000 gals

etc.

En términos generales una partida esta respaldada por un
andlisis de costos. El analisis de costos estd compuesto por
varias 1lineas en cada una de las cuales se presenta un
componente y una cantidad. La suma de estas cantidades con los
precios de los componentes es lo que da como resultado el

valor de la partida o andlisis de costos,
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4.6.4.5. Eliminar

Con esta opcidn, marcamos el presupuesto gque se encuentra
en la pantalla. Este presupuesto no aparecerd mas en el
listado y parecerA& como si hubiera sido eliminado
definitivamente. En el capitulo 8 Utilitarios, se explica como
recuperar o eliminar definitivamente un registro marcado.
Cuando se elimina un presupuesto con esta opcidén solo se
elimina del listado, los archivos de andlisis y cubicaciones
de este presupuesto no son borrados. Si se crea otro
presupuesto con el mismo cédigo, entonces estos archivos seréan

destruidos definitivamente y creados de nuevo.
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como si hubiera sido eliminada definitivamente. En el capitulo
8 Utilitarios, se explica como recuperar o eliminar

definitivamente un registro marcado.
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4.9. Salir

Seleccione esta opcidén para abandonar definitivamente el
Sistema Computarizado de Presupuesto y salir al DOS. Se
recomienda insistentemente seleccionar esta opcién para salir
del sistema antes de apagar la computadora. Esta opcidn cierra
todos los archivos que estén abiertos y graba los par&metros
necesarios para que el sistema arranque de en otra ccasién sin

peligro de pérdida de informacién.
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suplidor.es







































































































SIPRES\REPOMENU.PRG
' \<5. Listado de Grupos Generales '

ml_report(7)

dimension m2 report(7)

nop(2) =7
m2 report (1) \<1l. Listado de Referencia
\<2. Listado con precios

m2_ report(6)
m2_report(7)

= !
m2_report(2) = '
m2_report(3) = '\-'
m2_report(4) = ' \<3. Andlisis de Costos '
m2_report(5) = ' \<4. Detallado de A. de C. !
=
= !

\<5. Listado de Partidas Generales

dimension m4_report(6)

nop(4) = 6
\<1l. Datos Generales '

m4_report (1)
m4_report(2) \<2. Listado de Etapas

m4_report(3)
m4 report(4)

report (5)
m4 _report(6)

-t
\<4. Cantidades del Presupuesto B

]

1

!

' \<3. Listado del Presupuesto
J

1

dimension m5_report{(6)
nop(5) = 6

mS_report(1l) \<1. Listado de Cubicaciones
m5_report(2)
mS_report(3)
m5_report(4)
m5_report(5)
mS_report (6)

-t
\<2. Datos Generales de Cubicacién '

|}

]

'

’ \<3. Listado de Cubicacién !
!

[}

\<4. Cantidades de la Cubicacién

dimension m7_ report(9)

nop(7) = 4
m7_report(1) \<1. Listado de Compafiias '
\<2. Datos Generales '

m7_report(2)
m7_report(3)
\<3. Listar todos los presupuestos '

m7_report(4)

reporte = 1
pos = row()

opciones = 'OFF NOEJECT'

set safety off

repoform = '!

destino = 'Monitor’

menu act = 'm' + str(col,1,0) + ' report!'

@ pos+1,32 menu &menu_act,nop(coly
read menu to reporte save
if reporte = 0
return
endif (reporte = 0)
do prtparam
do case

case col = 1 && Insumos
select insumos
do case

case reporte =1

set order to 1
report form reportes\insuref to &destino &opciones

case reporte = 2

set order to 1 )
report form reportes\insumos to &destino &opciones

case reporte = 3

set order to 2
report form reportes\insupsup to &destino &opciones

case reporte = 5





























insumos.es




